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1. DATOS DE IDENTIFICACION

Datos del Mdédulo

Médulo Medios Informaticos
Curso 1° A (Turno de mafiana)
Ciclo Grafica Publicitaria
Centro Escuela de Arte de Cadiz

Equivalencia en Créditos

9 (25 horas por crédito)

Horas lectivas semanales

5

Aula

203

Web/Plataforma educativa
Datos del Profesor

pixelnomicon.net

Profesor pedropablo.moreno@eacadiz.com
Departamento Medios Informaticos
Tutorias Integradas en horario lectivo

ESCUELA DE ARTE
Y SUPERIOR DE
DISENO CADIZ Avenida de las Cortes de Cadiz S/N | Tel. 956 243 100 | www.eacadiz.com



GRAFICA
PUBLICITARIA

|Medios Informaticos

2. INTRODUCCION AL MODULO

Medios Informaticos es un médulo teorico-practico del primer curso del Ciclo Formativo de
Grado Superior de Grafica Publicitaria de la Escuela de Arte de Cadiz.

Se imparte en 2 sesiones semanales de 2 horas cada una para cada grupo, mas 1 hora
comun con los dos grupos.

En este curso aprenderemos a usar hardware y software profesional para la realizacion
de diversos proyectos de disefio y comunicacién en distintos medios, y manejaremos las
herramientas apropiadas para cada uno de ellos: Disefio vectorial, de Mapa de bits, y
Maquetacion.

Para ello se estudiaran de forma ordenada las distintas herramientas, y se realizaran

ejercicios practicos en los que los alumnos aplicaran los conceptos aprendidos en proyectos
creativos.

3. MARCO EDUCATIVO

Para contextualizar las ensefianzas de este moédulo, analizamos los estudios que se
estan realizando y su legislacion, las capacitaciones profesionales que se adquiriran, y las
caracteristicas especificas del alumnado.

Identificacién del titulo

Denominacion: Técnico superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Publicitaria.

Nivel: Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio.

Duracion total del ciclo: Dos mil horas.

Fundamentacidén legislativa

Orden de 23 de junio de 2014, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a los
titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y disefio en Animacién, en Gréfica Interactiva,
en Gréfica Impresa, en Gréafica Audiovisual, en Gréafica Publicitaria, en Fotografia, en
llustracion y en Cémic, pertenecientes a la familia profesional artistica de la Comunicacién
Grafica y Audiovisual.

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de educacién de Andalucia, capitulo VI por la que se
establecen los aspectos propios de Andalucia relativos a la ordenacion de las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio.

Decreto 326/2009, de 15 de Septiembre, por el que se establece la ordenacion general de
las ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio en Andalucia.

Decreto 360/2011, de 7 de diciembre, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
las Escuelas de Arte.

BOJA n° 222, de 15 de noviembre de 2010, por el que se establece la ordenacién de

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de las Ensefianzas Profesionales de
Artes Plasticas y Disefio en Andalucia
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Perfil Profesional

Competencia general

a) Proponer y realizar soluciones gréficas para transmitir mensajes publicitarios por encargo
de empresas, instituciones u otros profesionales.

b) Planificar el desarrollo del proyecto de imagen publicitaria desde la identificacién del
encargo comunicativo, la definicion de los aspectos formales y estéticos, funcionales y
técnicos, hasta la realizacion del producto grafico acabado.

c) Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto y los correspondientes
controles de calidad que garanticen la expresién grafica 6ptima del mensaje.

Competencias profesionales

a) Llevar a cabo, de manera autbnoma, proyectos gréficos publicitarios con el nivel de
calidad exigible profesionalmente.

b) Comunicar eficientemente mediante recursos graficos ideas y mensajes publicitarios.

c) Dotar al producto gréafico publicitario de los elementos persuasivos, informativos y/o
identificativos adecuados a los objetivos del encargo.

d) Solucionar mediante recursos gréaficos y tipogréficos los aspectos formales y
comunicativos de mensajes publicitarios.

e) Planificar y realizar proyectos de gréfica publicitaria en todas sus fases y llevar a cabo los
controles de calidad correspondientes para la obtencion de un producto gréafico de calidad
técnica, artistica y comunicativa.

f) Definir los aspectos formales y funcionales del mensaje publicitario en un soporte grafico.
g) Transmitir con precision la informacion adecuada para los procesos de reproduccion y
realizar el seguimiento y control de calidad correspondiente hasta conseguir un resultado
impreso idoneo.

h) Conocer y cumplir la normativa que regula la actividad profesional.

Competencias personales y sociales

a) Individualizadas para cada alumno, y complementado en el apartado “Transversalidad”

Contexto Profesional

Ambito profesional

Puede desarrollar su actividad de manera autbnoma, asociada o por cuenta ajena. realiza,
parcial o totalmente, como profesional especialista el proyecto grafico de mensajes
publicitarios en las distintas aplicaciones de la persuasion. elabora propuestas y proyectos
de gréfica publicitaria por encargo de empresas, estudios de disefio o instituciones. Puede
desarrollar sus competencias como profesional independiente o realizando graficamente
las ideas de otros profesionales.
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Sectores productivos
Puede ejercer su profesion en el ambito publico o privado, en empresas dedicadas a la
comunicacion publicitaria, agencias, estudios de disefo, empresas, e instituciones de otros
sectores que asi lo requieran.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

a) Realizacién de productos gréficos publicitarios de empresas e instituciones y seguimiento
y control de calidad en la industria gréfica.

b) Realizacion de aplicaciones vinculadas a la comunicacién grafica del mensaje: vallas,
expositores, carteles, folletos, anuncios, merchandising, etc. y sus elementos asociados.

c) Realizacion de la preparacion de artes finales para su correcta impresién, seleccion
de soportes y acabados, andlisis de pruebas de preimpresion, control de calidad,
postproduccion.

d) Direccion de arte.

e) Creativo o creativa.

f) Coordinacién de realizacion.

g) Grafista experto o experta en la seleccidn y uso de recursos tipograficos, caligraficos y
rotulacidbn manual para diferentes aplicaciones.

h) Colaboracién grafica en equipos publicitarios multidisciplinares.

Andlisis de las caracteristicas del alumnado

Conocimiento de las caracteristicas especificas de Cadiz y las poblaciones que nos rodean:
Gran parte del alumnado se desplaza desde Chiclana, San Fernando, Puerto de Santa
Maria, etc. El transporte dificulta la concentracion y asimilacion durante el curso.

Analisis de los conocimientos previos del alumnado en relacion con la formacion profesional
de base: Basicamente, tenemos dos grandes grupos de alumnos: Jovenes procedentes del
Bachillerato Artistico, y personas de mediana edad que estudian para encontrar un trabajo.
En cualquier caso, tienen amplios conocimientos de informatica de usuario y conocimientos
bésicos de Software de disefio.

Motivacion con respecto a los estudios elegidos: este es uno de los ciclos formativos mas
demandados. La facilidad a la insercion en la vida laboral con los conocimientos aprendidos
en este ciclo, a la par del elevado poder de influencia que ejercen las nuevas tecnologias
y el mundo de la imagen en la actualidad, tiene como consecuencia un gran indice de
solicitudes entre el alumnado tradicional, de entre 18 y 30 afos que busca formarse
profesionalmente.

También tenemos que recordar que esta ensefianza no es obligatoria, por lo que ellos
mismos han elegido esta formacién de forma voluntaria, por lo que la motivacion entre
estos alumnos suele ser muy alta. Sin embargo, no tiene mucha aceptacién entre alumnos
de més edad, que teniendo ya otros estudios y a menudo incluso un trabajo estable, estan
muy motivados a aprender otro lenguaje artistico, evitando el contacto con la informética.
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4. OBJETIVOS

Objetivos del Ciclo Formativo

1. Identificar las necesidades comunicativas planteadas en una propuesta audiovisual y
utilizar los recursos graficos mas adecuados.

2. ldear, planificar y realizar productos de gréafica publicitaria atendiendo a los objetivos
comunicativos del proyecto y llevando a cabo los controles de calidad correspondientes a
fin de optimizar recursos.

3. Resolver adecuadamente los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos
que se presenten en el proceso de disefio y realizacion de la propuesta gréafica.

4. Resolver adecuadamente los problemas de ejecucion, organizacion, gestion y control
del proceso de produccion gréfica.

5. Desarrollar método, rigor y capacidad de comunicacién para la presentacion y defensa
de una idea o un proyecto de grafica publicitaria.

6. Interpretar la evolucion de las tendencias estéticas en la imagen publicitaria y valorar
los condicionantes simbolicos, culturales y comunicativos que contribuyen a configurar la
forma idbnea del mensaje.

7. Valorar e integrar en la propuesta grafica los elementos informativos, identificativos y
persuasivos adecuados a los objetivos comunicativos del proyecto.

8. Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de reproduccidn y saber
gestionarlas para garantizar la calidad y competitividad del producto grafico en el mercado.

9. Seleccionar y producir las fuentes y documentacion necesaria para gestionar la
realizacion del proyecto grafico publicitario.

10. Realizar productos graficos publicitarios con el nivel calidad comunicacional, técnica y
artistica exigible en el sector profesional.

11. Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnolégicos y organizativos
del sector.

12. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacién y formacion continua relacionadas
con el gjercicio profesional.

13. Comprender y aplicar el marco legal y normativo que regula y condiciona la actividad
profesional.

14. Valorar y aplicar los principios de la ética profesional en el desarrollo de la actividad
profesional, su gestién y administracion.

15. Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el
cliente y/o equipo de trabajo.

16. Iniciarse en la busqueda de y procesos creativos relacionados con la comunicacion y
atender a la creatividad grafica y comunicativa.

17. Valorar el trabajo como oportunidad de busqueda y experimentacion con formas,
soportes y materiales, de creatividad, comunicacién y expresion artistica personal.
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Objetivos del Médulo Medios Informaticos

1. Analizar la evolucién de los medios informaticos en la sociedad actual y la presencia de
las nuevas tecnologias en la realizacion y edicion de una imagen gréfica en el ambito de
la publicidad.

2. Conocer los fundamentos informaticos, la relacion hardware y software y comprender
sus caracteristicas y funciones.

3. Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial
y la imagen bitmap, el tratamiento de la tipografia digital, sistemas de color y formatos
adecuados a cada necesidad.

4. Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlas a formatos adecuados.

5. Conocer y utilizar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de disefio
vectorial, bitmap y editorial.

6. Utilizar los medios informaticos como instrumentos de ideacién, gestion y comunicacion
del propio trabajo.

7. Explorar las posibilidades creativas de los programas de dibujo vectorial y de tratamiento
de imagen.

8. Conocer las herramientas necesarias para realizar la maquetacién de un producto
editorial.

9. Resolver los problemas técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion de
un proyecto gréafico en el ambito publicitario.

10. Utilizar los recursos digitales mas adecuados para cada proyecto de disefio en cada
una de sus fases.

5. CONTENIDOS

Contenidos del Médulo Medios Informaticos

1. Evolucion de la informéatica e internet. La sociedad de la informacion. Software libre y
software propietario.

2. Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizacién, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. La imagen vectorial. Software de creacion. el area de trabajo. Herramientas de dibujo.
6. Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, méscaras, estilos.

7. La imagen bitmap. Software de creacion, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y
fotografia digital. Herramientas de dibuijo.

8. Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.
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9. Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas y paneles. Configuracién de un
documento. Integracion de elementos en el documento.

10. Especificaciones tipogréficas. Hojas de estilo de péarrafo. Hojas de estilo de caracter.

11. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacion de la informacion.

Contenidos por Bloques y Unidades Didacticas

BLOQUE 1. Introduccién a los Medios Informaticos

Unidad Didactica 1. Introduccién: a los Medios Informaticos:

- Evolucién de la informatica e internet. La sociedad de la informacién. Software
libre y software propietario.

- Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.
BLOQUE 2. Disefo Vectorial

Unidad Didactica 2. Geometria vectorial

- La imagen vectorial. Software de creacion. el area de trabajo. Herramientas de
dibujo.

- Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.

Unidad Didactica 3. llustraciéon vectorial

- Organizacioén de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

Unidad Didactica 4. IA + Proyecto integral con Disefio vectorial

- Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.
BLOQUE 3. Disefo Bitmap

Unidad Didactica 5. Fotomontaje

- La imagen bitmap. Software de creacion, tratamiento y gestion de imagenes
bitmap y fotograffa digital. Herramientas de dibujo.

Unidad Didactica 6. Coloreado digital

- Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.
BLOQUE 4. Maquetacion

Unidad Didactica 7. Maquetacién basica
- Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas y paneles. Configuracién de un
documento. Integracion de elementos en el documento.
Unidad Didactica 8. Diseno editorial
- Especificaciones tipograficas. Hojas de estilo de parrafo. Hojas de estilo de
carécter.
Unidad Didactica 9. Documentos interactivos

- Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacion de la informacion.
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Contenidos Procedimentales

1. Andlisis y estudio de los ejemplos dispuestos.

\o]

. Optimizacion del uso del hardware y consumibles.

3. Observacioén y andlisis del proceso de disefio integral.

N

. Resolucion real de proyectos de disefio mediante el uso del ordenador.

)]

. Eleccion correcta del software adecuado

0]

. Andlisis y estudio de la imagen a nivel comunicativo y estético.

Contenidos Actitudinales

—_

. Capacidad de abstraccién.

o}

. Busqueda de soluciones practicas y l6gicas a proyectos del mundo real.

w

. Gusto por la precision, exactitud y limpieza en la elaboracion de trabajos.

N

. Valoracion de la informatica como medio para resolver proyectos de disefio.

()]

. Curiosidad e interés por conocer el mundo de la informatica.

»

. Desarrollo de la légica y la creatividad como herramientas validas.

~

. Capacidad de realizar disefios mediante el uso de un ordenador.

6. ACTIVIDADES

Las actividades a realizar se agrupan en diferentes categorias: De caracter presencial,
y de trabajo autbnomo, estas ultimas especialmente valoradas porque potencian la
responsabilidad y la libertad del estudiante.

Descripcidén de las Actividades Presenciales

Clases Teodricas

Exposicién de contenidos por parte del profesor, incluyendo demostraciones practicas de
las herramientas o procesos que se estén explicando. Los alumnos realizardn en sus
ordenadores, de modo individual, las operaciones que les vaya indicando el profesor
para asimilar el aprendizaje, y despues tomaran nota en su bloc de apuntes para futuras
referencias.

Clases Practicas
Los conocimientos adquiridos se aplicaran en ejercicios practicos en forma de proyectos

propuestos por el profesor en el aula, a partir de situaciones profesionales, con el fin de
realizar dibujos vectoriales de una forma artistica y eficaz.
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Examenes

Ejercicio escrito en el que se debe responder de forma clara y esquematica, a las cuestiones
del tema en cuestion. El contenido ha sido explicado en clase y proporcionados recursos.

Descripcidén de las Actividades de Trabajo Autdénomo

Recopilaciéon de informacion para trabajos

Preparacion de contenidos graficos que se usaran en clase. Busqueda de ejemplos,
documentacion y referencias necesarias para disponer de una solida base conceptual de
los contenidos tratados.

Realizacion autébnoma de trabajos

Desarrollar ejercicios practicos en forma de Proyectos, complementando las horas de
trabajo con el ordenador que se emplean en clase presencial.

Actividades Complementarias
Tiempo disponible para que el alumno amplie los conocimientos de esta asignatura con

los adquiridos en las demas, y con el medio en general, para poder otorgar un caracter
multidisciplinar al aprendizaje y una madurez global al creativo.

Actividades BLOQUE 1. Introduccidén a los Medios Informaticos

Actividad 1: Examen Teorico

Realizacion de una prueba escrita de contenidos tedricos
- Hardware, Software, Sistemas Operativos y Tipografia digital

- Imagen digital y Formatos

Actividades BLOQUE 2. Disefio Vectorial

Actividad 2.1: Ciudad

Crear una ciudad usando solamente rectangulos

- Documento, Interface, Mesa de trabajo

- Edicidn bésica de objetos

- Guardar, Exportar

Actividad 2.2: Signos

Disefiar 8 signos usando formas geométricas, texto vectorial y Buscatrazos
- Formas geométricas
- Buscatrazos

- Texto: contornos
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Actividad 2.3: Ay! mi torito

Redibujar con Pluma el toro de Osborne y modificar trazos, rellenos y apariencia
- Dibujo Bezier y Edicién de Trazados, Trazo
- Color Digital, Degradados, Motivos, Estilos, Apariencia

- Pinceles

Actividad 2.4: Autorretrato

llustracion realista usando técnicas y herramientas de dibujo vectorial avanzado
- Malla

- Efectos

- Transparencia avanzada

Actividad 2.5: Baraja

Disefiar una baraja completa y crear los archivos necesarios para impresion
- Simbolos, Calco
- Archivos de salida

- Inteligencia Artificial Vectorial

Actividades BLOQUE 3. Disefio Bitmap

Actividad 3.1: Pollopulpo
Crear un fotomontaje de un animal a partir de partes de otros usando Herramientas
de Seleccion y Ajuste de imagen

- Documento, Resolucion

- Herramientas de Seleccion y Transformacion

- Comandos de Ajuste de color
Actividad 3.2: Fakin Cadiz

Crear un fotomontaje Fake de Cadiz usando Mascaras
- Méscaras

- Introduccién a |A generativa

Actividad 3.3: Retoque

Restaurar y colorear una imagen antigua
- Escaner

- Clonado, Historia

- Coloreado. Modos de fusion
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Actividad 3.4: Binario
Crear imagen usando solo ceros y unos que represente el Mundo Digital, el
Ciberespacio, el Metaverso, la sociedad de la Informacion

- Texto

- Transformaciones avanzadas

- Estilo de capa
Actividad 3.5: Tablero de juego

Disenar un tablero de juego con casillas usando trazados y coloreasdo digital
- Trazados en mapas de bits
- Pinceles

- Motivos y rellenos

Actividades BLOQUE 4. Maquetacion

Actividad 4.1: Tablas

Maquetar en una pagina usando Tablas a partir del material aportado
- Documento de InDesign, Texto, Imagenes
- Tablas

- Empaquetar y Exportar

Actividad 4.2: Arguifhano
Magquetar un libro de recetas usando Paginas Maestras y Estilos a partir del material
aportado

- Paginas Maestras

- Estilos de Caracter

- Estilos de Parrafo

Actividad 4.3: Maqueta Publicacion

Maquetar un libro para Impresién a partir del material aportado
- Estilos de Parrafo avanzados
- Tablas de Contenido

- PDF impresion

Actividad 16: Interactivo.

Crear un Documento Interactivo de tematica libre
- Disefo para pantalla
- Elementos interactivos

- PDF interactivo
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7. METODOLOGIA

Para la adquisicion de los Objetivos anterioremente indicadas, usaremos una metodologia
activa, desarrollada mediante explicaciones teédricas previas a los trabajos que se realicen
como aplicacién directa y gradual con los conocimientos adquiridos.La puesta en practica
de los conceptos explicados a partir de ejemplos mostrados en clase, sera fundamental
para desarrollar la creatividad personal de cada uno de los alumnos, y sera aplicada a
casos concretos tratando de resolver los problemas técnicos que conlleven, lo que exigira
la atencién personalizada del profesor con cada uno de los alumnos en su ordenador.

Consideramos adecuado emplear el método constructivista, que relacionalos conocimientos
previos del alumno con los que deseamos que adquiera. El profesor, sin abandonar del todo
su papel transmisor, serd fundamentalmente un organizador del proceso de ensefianza.
Por tanto, el protagonista del aprendizaje es el alumno, ya que es él quien construye sus
conocimientos. El profesor usara las estrategias oportunas y creard las circunstancias para
que el alumno aprenda, debiendo tener en cuenta sus ideas y conocimientos previos.

Se considera conveniente realizar una prueba de evaluacion inicial al comienzo de cada
unidad didactica con una serie de cuestiones que pueden responder de manera oral los
alumnos, para determinar sus conocimientos previos y posibilitar una adaptacion a los
contenidos. Asimismo, se procedera a realizar una justificacion de la unidad didactica.

Como norma general, para la concrecion de actividades de ensefanza-aprendizaje y de
evaluacion que conformen las unidades didacticas, se deben estructurar estableciendo
un eje procedimental. No obstante, se debe tener en cuenta que para aprender un
procedimiento el alumno necesita comprender y saber aplicar en la practica los conceptos
que lo sustentan.

Trasladaremos los contenidos de menor a mayor complejidad de comprension y en la
medida de lo posible, utilizando métodos que provoquen la intervencion del alumnado, es
decir, se recomienda que no sea excesiva la utilizacidbn de métodos expositivos, evitando
la pasividad del alumno.

Aprendizaje basado en proyectos: Las actividades se deben desarrollar en un contexto activo
de aprendizaje donde el alumno es el protagonista y el profesor ejerce un papel de apoyo.
Estas actividades podran ser realizadas de manera individual. Durante la realizacién de las
actividades, el profesor se ocupara de la atencion y apoyo individualizados, corrigiendo los
errores conceptuales y actitudinales y las dificultades de operacién que surjan.

LasActividades arealizar se agrupan en dos categorias: De caracter presencial, y de trabajo
auténomo, estas Ultimas especialmente valoradas porque potencian la responsabilidad y la
libertad del estudiante.

8. TEMPORIZACION

Fechas importantes

Las semanas en las que se desarrolla el curso 2024-25 vienen determinadas por las
siguientes fechas proporcionadas por la Consejeria de Educacion:

15 de septiembre de 2024: Inicio de curso.
7 de octubre de 2024 (lunes): Dia de la Patrona de Cadiz. Fiesta local.
1 de noviembre de 2024 (viernes): Dia de todos los santos. Nacional.

6 de diciembre de 2024 (viernes): Dia de la Constituciéon Espanola. Nacional.
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9 de diciembre de 2024 (lunes): Inmaculada Concepcidn. Pasa del domingo
23 de diciembre de 2024 (martes) hasta 7 de enero de 2025 (martes), Navidad.
28 de febrero de 2025 (viernes): Dia de Andalucia. Autonémico.
3y 4 de marzo de 2025 (lunes y martes): festivo de Carnaval. Local.
14 al 20 de abril de 2025, ambos inclusive: Semana Santa.
1 de mayo de 2025 (jueves): Dia del trabajo.
2 de mayo de 2025 (viernes): Dia de la Comunidad Educativa. Autonémico

23 de junio de 2025: Ultimo dia lectivo

Presentamos las fechas aproximadas de los Contenidos a lo largo del curso, aunque no
podemos especificar qué actividad realizaremos concretamente en una fecha determinada,
ya que durante el curso hay numerosas vicisitudes que modifican las clases: Huelgas,
Actividades Extraescolares, enfermedad, etc. y debemos adaptarnos a ellas.

CONTENIDOS Temporizacién

Unidad Didactica 1. Intro a los Medios Informaticos Septiembre
Unidad Didactica 2. Geometria vectorial Octubre
Unidad Didactica 3. Ilustracién vectorial Noviembre
Unidad Didactica 4. Proyecto con Disefio vectorial Diciembre
Unidad Didactica 5. Fotomontaje Enero
Unidad Didactica 6. Coloreado digital Febrero
Unidad Didactica 7. Maquetacioén basica Abril
Unidad Didactica 8. Disefio editorial Mayo
Unidad Didactica 9. Documentos interactivos Junio

9. EVALUACION

Consideraciones generales.

ESCUELA DE ARTE
Y SUPERIOR DE

A lo largo de este curso, se establece la evaluaciobn como un instrumento al servicio del
proceso de ensefanza y aprendizaje del alumnado de las ensefianzas artisticas de Arte
Dramatico, de Artes Plasticas, de Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales,
de Danza, de Disefio y de Musica, integrada en el quehacer diario del aula y del centro
educativo, convirtiéndose asi en punto de referencia para la adopciéon de medidas que
favorezcan el aprendizaje del alumnado, asi como, la correccion y mejora del proceso
educativo.

El Espacio Europeo de Educacion Superior pretende que el alumnado adquiera a lo largo de
su formacién unas determinadas competencias que lo preparen para la vida profesional y
adopta la evaluacién continua como una estrategia que se orienta al proceso de aprendizaje
y con fines de calificacion.
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La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se basara en el grado y nivel de
adquisicién y consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas
definidas para estos estudios. Los criterios generales de evaluacion seran el referente
fundamental para valorar tanto el grado de adquisicién de las competencias como el de
consecucién de los objetivos.

La evaluacion sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
producen, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que
permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje. Asimismo, se adecuara a las
caracteristicas propias del alumnado y al contexto sociocultural del centro.

De este modo,y segln las indicaciones recibidas por el equipo educativo de la especialidad
por parte de la jefatura del Departamento, para asegurar el caracter continuo de la
evaluacion es necesario:

La asistencia del alumnado a clase durante todo el curso y su participacién activa en el
desarrollo de las mismas. Acumular un 20% de faltas (justificadas o injustificadas) sobre
la totalidad del horario lectivo presencial correspondiente a la asignatura, supondra un
cambio en el sistema de evaluacion.

La realizacién y entrega de los ejercicios y actividades planteadas por el profesor al
alumnado en las fechas programadas se consideran parte fundamental de este proceso de
evaluacion. La no entrega de los mismos, asi como el no seguimiento de los cronogramas
planteados de manera reiterada, supondran la calificacion negativa de la asignatura .

La persona responsable de la evaluacion del alumnado sera el profesor asignado a la
misma. En caso de ausencia o enfermedad, el departamento didactico de Disefio de Moda
asumird la competencia de evaluacion del alumnado en esta asignatura.

El alumnado podra solicitar al profesor aclaraciones acerca de la informacion que reciban
sobre su proceso de aprendizaje y las evaluaciones que se realicen, asi como sobre las
calificaciones obtenidas.

El alumnado tendra derecho a dos convocatorias de pruebas de evaluacién, por curso
académico, sin perjuicio de la convocatoria extraordinaria a la que pudiera tener derecho.
Las convocatorias para esta asignatura del primer semestre se realizaran en los meses de
junio y septiembre. El nUmero maximo de convocatorias para la superacion de la asignatura
sera de cuatro, sin perjuicio de la convocatoria adicional a la que pudiera tener derecho.

Las convocatorias de pruebas de evaluaciéon se computaran tnicamente en el caso en el
que el alumnado haya hecho uso de las mismas. Cuando el alumno o alumna no se presente
a las pruebas finales estipuladas en cada convocatoria y se le consigne la expresién «NP»
(No Presentado), esta no computara a los efectos previstos en el Articulo 9. Convocatorias
ordinarias de pruebas de evaluacién, de la Orden anteriormente mencionada. Agotadas
las convocatorias de la asignatura, el alumnado no podra volver a cursarla en este centro,
pudiendo solicitar traslado de expediente a otro centro de la comunidad auténoma andaluza,
siempre y cuando este cuente con plazas escolares vacantes.

Sin perjuicio de las convocatorias ordinarias expuestas, el centro podra realizar todos
los afios una convocatoria extraordinaria de pruebas de evaluacion. La solicitud de la
convocatoria extraordinaria se presentara en la secretaria del centro docente donde se
estén cursando las ensefianzas pudiendo hacerlo también, a través de medios electronicos,
en consideracion con lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre.
Unicamente podran participar en la convocatoria extraordinaria de alguna asignatura
aquellos alumnos y alumnas que, estando matriculados en la misma durante el curso
actual, también lo hubieran estado anteriormente.

El alumnado que haga uso de la convocatoria extraordinaria y no la haya superado, habra
agotado su primera convocatoria en el curso académico matriculado, pudiendo optar
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para superar la asignatura en segunda convocatoria entre las ordinarias de febrero
o septiembre, para el caso de asignaturas del primer semestre. Para ello, la persona
interesada debera cursar la solicitud de la segunda convocatoria ante la direccién del
centro antes de la finalizacién del mes de diciembre.

Con caracter excepcional, se podra conceder por una sola vez la convocatoria adicional
para la asignatura una vez agotado el nimero méaximo de convocatorias de pruebas de
evaluacion. El alumnado podra presentar la solicitud de convocatoria adicional cuando
concurra alguna de las circunstancias siguientes durante el transcurso de las cuatro
convocatorias de pruebas de evaluacion establecidas:

- Enfermedad o accidente del alumno o alumna que impida el normal desarrollo
de la adquisicion de competencias curriculares de la asignatura.

- Incorporacion o desempefio de un puesto de trabajo en un horario
incompatible con las ensefianzas que curse.

- Cuidado de hijo o hija menor de dieciséis meses 0 accidente grave,
enfermedad grave y hospitalizacion del conyuge o pareja de hecho y de
familiares hasta el segundo grado de parentesco por consanguinidad o
afinidad. Tendran la consideracion de enfermedades graves las incluidas en
el listado que figura en el anexo del Real Decreto 1148/2011, de 29 de julio,
para la aplicacion y desarrollo, en el sistema de la Seguridad Social, de la
prestacion econémica por cuidado de menores afectados por cancer u otra
enfermedad grave.

Consideraciones especificas del Médulo

La evaluacion del médulo y de los resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje se
hara a partir de los resultados marcados y de los objetivos seleccionadas.

Para superar la asignatura serd obligatoria la entrega de todas las actividades
desarrolladas alo largo del curso y que, en cada una de ellas, se consiga una calificacion
minima de 5.

Cada uno de los apartados calificables, concreciones de los criterios de evaluacion,
apareceran desglosados en distintos apartados segun rubrica de calificacion que
acompafiara al documento que desarrolla cada actividad practica y que sera entregado
en la fase inicial de la misma y explicados por el docente.

En el caso de las actividades realizadas en grupo, la calificacién sera la misma para
todos los miembros de este a excepcion del apartado “presentacién oral”, que podra ser
calificado individualmente,

Para la superacion de la asignatura sera necesario haber realizado todas las actividades
planteadas, evaluadas sobre 10 puntos y haberlas superado con una nota igual o mayor
a 5, siempre que la media de la suma de los mismos supere el 5.

La realizacién de las actividades no calificables realizadas en clase se tendran en cuenta
a la hora de redondear la media final resultante o de subirla segln el caso y en base a
criterios de superacion demostrados por la trayectoria del /la estudiante.

En los trabajos, cualquier caso puntual de copia presentada como propia supondra la

descalificacion de la totalidad del ejercicio/proyecto por plagio, calificandose como cero
(0) y perdiendo la opcion de evaluacién del mismo.
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Aquellos ejercicios cuya calificacidon, en alguno de los criterios de evaluacién (o en més
de uno, o en mas de dos...) sea inferior a 5, deberan ser recuperados dentro de fechas
estipuladas con anterioridad a la fecha de evaluacién ordinaria y que seran acordadas con
los afectado/as.

La aplicacién del proceso de evaluacion continua requiere la asistencia regular a las clases
y actividades programadas para el médulo a lo largo de todo el curso. La no asistencia a
clase en un porcentaje superior al 20% de las horas lectivas supondra un ajuste en la forma
de evaluacién del alumnado implicado.

Este cambio en la forma de evaluacion, no implica la pérdida del derecho a la evaluacion.
La evaluacion final para aquellos alumnos que se encuentren en estas circunstancias,
supondra:

- La entrega de todos los proyectos y actividades realizadas a lo largo del curso.

- La realizacion de un examen tedrico de todos los contenidos tedricos de los
temas desarrollados a lo largo de todo el curso.

- Laposible realizacion de un examen practico donde se realice presencialmente,
un proyecto (completo o parcial) relacionado con la asignatura. Esta opcion se
dara si el profesor lo considera necesario por no poder corroborarse o quedar
dudas sobre si las actividades entregadas han sido realizadas integramente
por el/la estudiante.

Los plazos de entrega de los trabajos que se establezcan durante el curso han de ser
cumplidos en la fecha marcada en el planteamiento de la actividad.

Algunos de los proyectos realizados se expondran en clase para una autoevaluacion
comun de los alumnos.

Los proyectos con calificacion negativa (nota inferior a 5) deberan volver a presentarse,
en segunda entrega, con las correspondientes correcciones en los apartados puntuados
como con errores, falta de adecuacion a la propuesta o mal elaborados, repitiéndolos
correctamente a lo largo del curso. Si no consigue aprobarlo con este sistema de
recuperacion, el/la estudiante podra presentar nuevas propuestas de los trabajos no
aprobados hasta superarlos.

En la convocatoria de septiembre, la ponderacion de los instrumentos de evaluacion sera
la siguiente: (segun corresponda)

- Proyectos 50%

- Prueba tedrico-practica 50%
Ponderacion: Las actividades practicas propuestas seran los instrumentos evaluables al
100% durante el curso, integrando los Criterios evaluados en el Examen teérico con su

aplicacién en las Actividades practicas, suponiendo la nota media de ellos la nota final del
Maédulo.

Sistema de Calificaciones

Las calificaciones serdn numéricas siguiendo una escala de 0 a 10, con un decimal:

I\ [e] £:} Denominacion

0.0-4.9 Suspenso (SS)
5.0-6.9 Aprobado (AP)
7.0-8.9 Notable (NT)
9.0-10 Sobresaliente (SB)
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Criterios de Evaluaciodn

1. Valorar argumentadamente la evolucion tecnolégica y la importancia de las nuevas
tecnologias en los procesos productivos, industriales y artisticos y especificamente en el
ejercicio profesional del disefio grafico en sus distintos ambitos.

2. ldentificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

3. Comprender y utilizar adecuadamente los diversos tipos de formatos graficos para
aplicaciones gréficas y multimediay las diferentes posibilidades de organizar la informacion.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamafo para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial, bitmap y editorial y comprender sus
caracteristicas fundamentales.

6. Emplear con destreza las herramientas de ilustracion vectorial, bitmap y editorial.

7. Seleccionar y utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos en el desarrollo
del propio trabajo tanto en el proceso creativo y proyectual como en la comunicacién.

8. Adecuar la compatibilidad de la informacion de manera que permita su portabilidad.

9. Utilizar de forma adecuada las herramientas digitales propias de un proyecto grafico para
realizar un trabajo con precision técnica y formal.

Criterios de Evaluacidn por Actividades

A continuacion mostramos las Actividades en las que se aplicaran los Criterios de
Evaluacion. En la rubrica de cada ejercicio los concretaremos, y su media sera la nota final.

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION 1 21|22 |23 |24 |25(31[32|33|34|35|41|42| 43 |44 | NOTA

1. Valorar argumentadamente la evolucion tecnolégica y la importancia
de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y
artisticos y especificamente en el ejercicio profesional del disefio grafico
en sus distintos ambitos.

SI

2. Identificar los componentes fisicos y légicos de un sistema informatico. | Sl

3. Comprender y utilizar adecuadamente los diversos tipos de formatos
graficos para aplicaciones gréficas y multimedia y las diferentes posibili- Sl |st|st|st|sl|sl|sl|sl|sSlI|SI|SI|SI|SI|SI|SI
dades de organizar la informacion.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamafio para trabajar en aplicacio-

. . . st | sl |st|sI|Sl|Sl|sSlI|SlI|slI|sSlI|sSlI|slI|sSlI|sI
nes graficas y multimedia.

5. Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial, bitmap y editorial

‘o SI | SI | sI Sl Sl St | Sl | sl | sI SI SI Sl | SI | SI | SI
y comprender sus caracteristicas fundamentales.

6. Emplear con destreza las herramientas de ilustracion vectorial, bitmap

o Sl | sl |sI|sSI|sSI|sSI|SI|SI|SlI|sSlI|sSlI|sl|sl|sI
y editorial.

7. Seleccionar y utilizar correctamente los materiales y equipos infor-
maticos en el desarrollo del propio trabajo tanto en el proceso creativo y Sl | Sl |SI|sl|SI|SI|sSlI|sSl|SI|sSlI|sSlI|SlI]|sSI|sl
proyectual como en la comunicacion.

8. Adecuar la compatibilidad de la informacion de manera que permita su

portabilidad. S Sl Sl | sl

9. Utilizar de forma adecuada las herramientas digitales propias de un

; - . S St | sl |SI|sl|sl|SI|sSlI|sl|sSI|sSlI|slI|sSlI|sI]|sl
proyecto grafico para realizar un trabajo con precision técnica y formal.
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Criterios de Calificacién. Rubrica

Al comienzo de cada actividad, se entregara al alumnado las bases del ejercicio, que
incluiran la Rabrica con los Criterios de Evaluacion aplicables.

La nota definitiva del curso es la media de las notas finales de todos los Criterios.

Para obtener la nota final de cada criterio, se hace la media de la puntuacién obtenida de
cada Actividad en la que se evalue dicho Criterio.

En la Rubrica de cada Actividad, cada Concrecion de Objetivos tiene asociado un Criterio
de Evaluacioén, que se puntua de 0-10 de acuerdo a los siguientes Criterios de Calificacion:

Nota Denominacion

0.0-24 No superado. Reorientar
25-4.9 Necesita mejorar
5.0-6.9 Objetivos minimos cumplidos
7.0-8.9 Buen trabajo, mejorable
9.0-10 Alcanza por completo el objetivo

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se reservan 8 horas de la asignatura a lo largo del curso para participar en las actividades
organizadas durante el horario escolar por el centro, de acuerdo con el proyecto curricular.

De tal manera, dispondremos de una cierta flexibilidad para complementar la formacién de
esta especialidad adecuandonos a actividades que se propongan desde el Departamento,
o la Escuela de Arte de Cadiz.

Adicionalmente, se indicaran a los alumnos las visitas virtuales y fisicas que se vayan
presentando relaccionadas con el disefio de moda por ordenador en particular, o de
cualquier otro interés de acuerdo con los estudios que se estan realizando

11. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En este curso, no se ha constado la asistencia de ninglin alumno con problemas especificos.
Si lo hubiese, entendemos que la direccién del centro asesorara a los departamentos
didacticos con objeto de que estos alumnos puedan alcanzar los objetivos de los distintos
moddulos del ciclo formativo correspondiente, tanto los realizados en el propio centro
educativo como en el médulo de formacién den centros de trabajo.

La evaluacién de los alumnos con necesidades educativas especificas se realizara
tomando como referencia las capacidades terminales y los criterios de evaluacion para

ellos propuestos en los médulos correspondientes--

12. TEMAS TRANSVERSALES

Hemos de destacar que el fin dltimo del disefo gréafico es la comunicacién, por lo que
debemos ser especialmente meticulosos con los mensajes transmitidos, haciendo entender

a los alumnos la necesidad de una “ética” gréafica.
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Educacidon para la convivencia

En nuestras sesiones, con la coordinacion de convivencia del centro, perseguimos y
concretamos una parte importante de los objetivos de educacion moral y civica presente
en todo el curriculo.

Pretendemos educar para la convivencia en el pluralismo mediante un esfuerzo formativo

en dos direcciones: El respeto a la autonomia de los demés, y el dialogo como forma de
solucionar los problemas.

Educacidn no sexista

La educacién para la igualdad se plantea expresamente por la necesidad de crear desde
el principio una dinamica correctora de las discriminaciones. Entre sus objetivos estan:
Desarrollar la autoestima, analizar criticamente la realidad, corrigiendo los prejuicios
sexistas y sus manifestaciones en la sociedad, y consolidar habitos no discriminatorios.

Conocimiento de Andalucia y Cadiz

En la medida de lo posible, orientaremos algunos ejercicios para el conocimiento y
desarrollo de la cultura y el entorno andaluz. De tal manera, los alumnos aportaran desde
el punto de vista creativo, imagenes y proyectos que contribuyan a la difusion e imagen de
la Bahia de Cadiz.

13. RECURSOS

- 15 ordenadores iMac

- Conexion a Internet de banda ancha o fibra
- Multifuncion A3

- 15 tabletas digitalizadoras

- Cafon de videoproyeccion

- Pantalla de proyeccioén portatil

- Pizarra para rotuladores

- Suite Adobe Cc

- Pantonera

- Pendrive
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